
虚拟现实技术应用 | 专科  

• 学业成绩: 专业排名第 3，获 2025 年得校级三等奖学金, 2026 年得校级二等奖学金,2026 年校三好学生称号。  

• 核心课程: Unity3D 开发、Unreal Engine 基础、3D 建模、C#程序设计。  

• 竞赛获奖: 2024 年全国大学生 2024 大学生农业创意设计大赛省级三等奖，华迪杯相关赛事 获奖。  

 

2026.05 - 2026.06  《寻宝冒险家》 

一款基于 Unity 引擎开发的 2D 横版冒险游戏，玩家扮演一名寻宝家探索。  

主要贡献：  

- 负责游戏关卡设计，设计了 5 个独特的关卡场景，通过用户测试反馈优化了关卡难度曲线。  

- 主导游戏数值平衡，调整了角色属性、敌人强度，确保游戏体验的公平性和趣味性。  

- 使用 C#编写核心游戏逻辑，实现了角色控制、碰撞检测和任务系统等功能。  

2025.12 - 2026.01  《Q 版 2D 闯关游戏》  

一款基于 Unreal Engine 的 2D 横版闯关游戏，玩家扮演一名冒险家闯关。  

主要贡献：  

- 设计了游戏的主界面、HUD 和菜单系统，优化了用户操作流程。  

- 负责游戏测试，发现了并修复了 100+个关键 Bug，确保游戏运行的稳定性。  

- 独自完成了游戏数值策划，设计了 3 种不同类型的敌人，丰富了游戏内容。 

 2025.12 - 2026.01  Niagara 粒子特效短片 

Unreal Engine 制作的电影感特效片段  

- 综合运用 Niagara 粒子、体积光与镜头景深完成荒漠中战士召唤沙暴巨人、冰洞前释放火焰传送门等特效。 

  

• 开发引擎: 熟练 Unity3D（XR/VR 交互、2D 游戏开发）；掌握 Unreal Engine 基础、粒子系统、蓝图开发 

• 建模工具: Blender、3ds Max 三维建模、UV、材质；Photoshop 贴图 / UI 绘制 

• 其他技能：关卡策划、数值平衡、功能测试、用户体验调优、项目对接协作、熟练办公软件 

• 2024 四川省大学生农业创意设计大赛 · 叁等奖（作品《会理石榴海报设计》） 

• 2024-2025 年国家励志奖学金、2025-2026 年国家励志奖学金 

• 2025 年得校级三等奖学金、2026 年得校级二等奖学金,2026 年校三好学生  
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